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1 « INSTRUCCIONES GENERALES PARA LA APLICACION

Modern Masters® combina el antiguo arte del pati- CARACTERISTICAS PRINCIPALES
nado con la mas moderna tecnologia en pinturas de
hoy para crear el sistema de pintura decorativa Metal
Effects®. Este completo sistema de acabado esta dise-
fado para crear una variedad de preciosos acabados
oxidados de metal en cualquier superficie pintable
o directamente sobre los metales oxidables (hierro,
cobre, bronce...). Las pinturas y patinas / activadores
de la gama Metal Effects® crearan un aspecto enveje-
cido y duradero de 6xido del hierro, cobre o bronce.
NOTA IMPORTANTE: Estos productos han sido desa-
rrollados para obtener resultados éptimos como sis-
tema. Las sustituciones o aplicaciones no recomenda-
das pueden alterar los acabados.

ESQUEMA DE LAS APLICACIONES

e Aplicacion facil

¢ De base agua

e Interior — exterior

e Oxida por reaccién

e Se limpia con agua y jabén

Las aplicaciones habituales son: paredes, muros, vigas,
rejas, puertas, ventanas, tejados de metal, mobiliario,
canales de lluvia, molduras, marcos, vallas (barandi-
Ilas), macetas y jarrones, objetos de arte, [amparas...

La forma de aplicacidn, preparacion de superficies y proteccion varia
segun el tipo de substratos y acabados que se desean lograr.

ACABADO METAL EFFECTS® HIERRO ACABADO METAL EFFECTS® COBRE Y BRONCE
Activador de Oxido directa- | Activador de Oxido sobre | Directo sobre metales: | Sobre Pintura de Cobre o
mente sobre hierro nuevo* | Pintura de Hierro en cual- | Cobre, bronce o latén Bronce en cualquier super-
quier superficie ficie
Eliminacién de la calamina | Comprobar que esté Comprobar que esté secoy lim- | Comprobar que esté
PREPARACION por granallado, chorreado |seco y limpio de grasa, pio de grasa, suciedad, ceras, | seco y limpio de grasa,
a presion de particulas con | calamina, suciedad, ceras y | siliconas, lacas... Lijar superfi- [ calamina, suciedad, ceras 'y
silicato de aluminio. siliconas. cialmente para abrir el poro. | siliconas.
Sobre metal oxidable, hormi- Sobre metal oxidable, hormi-
: gon armado y maderas den- i gon armado y maderas den-
IMPRIMACION No requiere. sas aplicar 2 capas de Metal | NO requiere. sas aplicar 2 capas de Metal
Effects® Imprimacion**. Effects® Imprimacion**.
2 capas de Metal Effects® 2 capas de Metal Effects®
BASE No requiere. Pintura de Hierro. No requiere. Pintura de Cobre o Bronce,
la segunda sin dejar secar
1 pulverizacion de 2 pulverizaciones de 2 capas de Metal Effects® |2 capas de Metal Effects®
= Activador de Oxido. Activador de Oxido. Patina Verde o Azul. Patina Verde o Azul.
OXIDACION ) : . ) . : .
+ pulverizaciéon con agua | No requiere lavado ni No requiere lavado ni No requiere lavado ni
+ lavado y enjuagado. enjuagado. enjuagado. enjuagado.
2 capas sin diluir de 12 capa de Metal Effects® | No requiere. No requiere.
Metal Effects® Permacoat | Permacoat Xtreme*** (Solamente proteger con | (Solamente proteger con
SELLADO y Xtreme***, diluida a partes iguales Metal Effects® Permacoat | Metal Effects® Permacoat
A Interior: recomendable. con agua mineral. Xtreme*** sj se va a Xtreme*** sji se va a
PROTECCION Exterior: necesario. 22 capa sin diluir. someter a fricciéon) someter a friccién)
Interior: recomendable.
Exterior: necesario.

*  Sobre hierros no nuevos, antes de proceder a la oxidacién directa sobre el metal, comprobar que esté exento de calamina y que esté seco
y limpio de grasa, suciedad, ceras, siliconas, lacas u otros recubrimientos. Otra opcién seria proceder como si se tratara de otro material
pintable, en vez de oxidarlo, actuando primero con Metal Effects® Imprimacion, eliminando previamente la calamina.

Sobre hierro laminado en frio, se recomienda chorrear y abrir el poro aunque no contenga calamina para acelerar el proceso de oxidacion.

** Sobre Sobre superficies lisas (galvanizados, acero inoxidable o aluminio) aplicar 1 capa de la imprimacién Zinsser 1-2-3 antes de las 2 capas
de Metal Effects® Imprimacion.

Sobre el resto de superficies aplicar solo 1 capa de la imprimacién Zinsser 1-2-3.

*** Metal Effects® Permacoat Xtreme permite la proteccién duradera y facil mantenimiento también en exterior. Por tanto, 2 6 3 capas seran

suficientes, no es necesario recubrir con ningln barniz de acabado adicional.
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2 « ACABADO METAL EFFECTS® HIERRO

A- OXIDACION DIRECTAMENTE SOBRE HIERRO PURO O ACERO

PREPARACION DE LA SUPERFICIE

El primer factor a tener en cuenta es el tipo de hie-
rro que pretendemos tratar: laminado en caliente o
en frio. Los hierros laminados en caliente presentan
una superficie recubierta de una capa exterior for-
mada en el proceso de laminacién, que se efectia a
una temperatura de 800°C aprox. y que en su enfria-
miento reacciona con el oxigeno ambiental produ-
ciendo una oxidacién superficial, de un espesor varia-
ble en micras, formada por diversos tipos de 6xidos.
A esta capa se le denomina calamina o magnetita,
una superficie no recomendada para un tratamiento
adecuado del hierro. La calamina suele ser rigida pero
fraqil, rompiéndose o cuartedndose con facilidad con
el paso del tiempo y acaba por desprenderse y des-
prender también los productos aplicados sobre ésta,
dejando el hierro susceptible a una oxidaciéon por
intemperie y acelerada por el efecto catédico que se
presenta en este estado del hierro. La calamina es por
tanto un impedimento para la proteccion adecuada
del hierro con cualquier producto, por no dejar tratar
y proteger el hierro o acero de base e incluso permitir
una oxidacion por debajo de la misma calamina con el
consecuente avance del proceso y deterioro del mate-
rial. En estos casos es imprescindible eliminar mecani-
camente la calamina, con chorreado o granallado a
presién de particulas de silicato de aluminio, sanea-
doras, amoladoras o discos abrasivos radiales.

OXIDACION / APLICACION

El metal debe estar limpio y exento de lacas, sucie-
dad, aceite, calamina o grasa. Para crear un acabado
de 6xido sobre un metal ferroso, hierro o acero, apli-
car una pulverizacion de Metal Effects® Activador de

Oxido pulverizando sobre la superficie desde abajo
hacia arriba para obtener acabados mas organicos, y de
arriba a abajo para acabados estriados. Se recomienda
utilizar una esponja marina hiumeda para evitar posi-
bles marcas de goteos, estampando con cuidado sobre
la superficie, evitando el exceso y descuelgue. Cuando
empiece a secarse, pulverizar ligeramente con agua
mineral de la misma forma, para reactivar la superficie
y asi mantener humeda el area a tratar. Cuando esté
seca, la superficie aparecerd oxidada y se habra creado
una oxidacion real. Si se desea un acabado mas oxidado
e intenso, pulverizar de nuevo con agua y dejar secar
totalmente aprox. 24 h. De la forma de aplicaciéon de
Metal Effects® Activador de Oxido dependerd que el
acabado sea uniforme o no. Algunos hierros o aceros
pueden requerir mas tiempo para oxidarse; por ejem-
plo, los laminados en frio. En estos casos dejar actuar
48-72 h. Una vez lograda la oxidaciéon deseada, el hie-
rro o acero debe ser lavado exhaustivamente con agua
abundante, a presién o ayudado con cepillos duros de
nylon para eliminar todo el polvo de 6xido en suspen-
sion y lograr buena adherencia y transparencia del aca-
bado. Dejar secar totalmente 24 h y entonces proceder
con el sellado y proteccién con Metal Effects® Perma-
coat Xtreme.

PROTECCION

Para la buena protecciéon del 6xido se recomienda
sellar con Metal Effects® Permacoat Xtreme sin diluir,
remover bien el producto y aplicar con rodillo de pelo
corto adecuado para protectores al agua o pistola 2
capas a intervalos de 4 horas Metal Effects® Permacoat
Xtreme esta elaborado para sellar la oxidaciéon quimi-
camente y minimizar la oxidacién posterior, creando
una barrera autoreticular para resistir la intemperie.

B- OXIDACION SOBRE METAL EFFECTS® PINTURA DE HIERRO EN CUALQUIER SUPERFICIE

PREPARACION DE LA SUPERFICIE

Todas las superficies deben estar lijadas, limpias y
secas antes de aplicar la imprimacién. Elimine todas
las partes sueltas de pinturas anteriores. Lije las super-
ficies sin poro.

IMPRIMACION

Se recomienda aplicar la Imprimacion Metal Effects®
sobre todo tipo de superficies adecuadas para su pin-
tado. Especialmente sobre metales oxidables, made-
ras densas (roble o tropicales) y hormigén armado,
aplicar 2 capas, a intervalos de 30 minutos, de Metal
Effects® Imprimacion.

Sobre superficies lisas (galvanizados, acero inoxidable
o aluminio) antes de aplicar Metal Effects® Imprima-
cién se debe actuar con una imprimaciéon que asegure
una buena adherencia al soporte, como la imprima-
cion Zinsser 1-2-3, de base agua y secado rapido.

PINTURA DE HIERRO METAL EFFECTS

Dejarsecar laimprimaciony aplicar 2 o 3 capas de Metal
Effects® Pintura de Hierro, a intervalos de 2 horas, con
brocha, rodillo o pistola. Dejar secar completamente (8
h) La aplicacion més habitual es con rodillo, realizando

un movimiento en zig-zag y extendiendo la pintura de
una forma irregular con un movimiento organico para
simular un patrén natural del hierro.

OXIDACION / APLICACION

Para crear un acabado de 6xido sobre Metal Effects®
Pintura de Hierro, aplicar dos manos de Metal Effects®
Activador de Oxido sobre la Pintura de Hierro aplicada,
dejando secar 5 minutos entre ambas, y dejar secar 24
h antes de aplicar Metal Effects® Permacoat Xtreme.

PROTECCION

24 h después de haber activado la oxidaciéon con Metal
Effects® Activador de Oxido sobre la Pintura de Hie-
rro, se recomienda aplicar Metal Effects® Permacoat
Xtreme para sellar el 6xido y protegerlo. Proceder con
la 12 mano de Metal Effects® Permacoat Xtreme, en
este caso se aplicara diluida a partes iguales con agua
mineral. Una vez seco (1 a 2 h) se debera aplicar la 22
mano del Permacoat Xtreme sin diluir.

La pulverizacién y el lavado con agua cuando se acttua
sobre Metal Effects® Pintura de Hierro y antes de pro-
teger con Metal Effects® Permacoat Xtreme no debe
realizarse.
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3 « ACABADO METAL EFFECTS® COBRE o BRONCE

A- PATINA DIRECTA SOBRE COBRE O BRONCE

PREPARACION DE LA SUPERFICIE

Los metales deben estar limpios, secos, lijados y exen-
tos de cualquier recubrimiento o contaminacion.

OXIDACION - PATINA

Aplique Metal Effects® Patina Verde o Azul direc-
tamente sobre el metal cobre o bronce con brocha,
esponja o pulverizador. 2 6 3 capas (20-40 minutos
entre capas) son suficientes para lograr un acabado
auténtico de patina cuando ésta se seca. Dejar secar
24 h. Algunos metales pueden necesitar 48-72 horas.
El método de pulverizacién es el mas adecuado para
evitar marcas. Aplicar una mano de la Patina pulve-
rizando sobre la superficie desde abajo hacia arriba
para obtener acabados mas organicos, y de arriba a
abajo para acabados estriados. Se recomienda utili-
zar una esponja marina humeda bien escurrida para
evitar posibles marcas de goteos, estampando con
cuidado sobre la superficie, evitando el exceso y el
descuelgue. Las temperaturas frias y/o la humedad

existentes prolongaran el proceso de oxidacién y
tiempo de secado.

PROTECCION

En la mayoria de aplicaciones de Metal Effects® Patina
Verde o Azul (interior o exterior) no es necesario un
sellado de proteccion. En superficies que sufren un
trafico intenso, manipulacién frecuente o expuestas a
dura intemperie, se recomienda proteger la superficie
con el sellador y protector Permacoat Xtreme (como
se especifica en el apartado 2A).

El lavado con agua cuando se actla con la Patina
Verde o Azul sobre los metales cobre o bronce no
debe realizarse.

B- PATINA SOBRE METAL EFFECTS® PINTURA DE COBRE O BRONCE EN CUALQUIER SUPERFICIE

PREPARACION DE LA SUPERFICIE

Todas las superficies deben estar lijadas, limpias y
secas antes de aplicar la imprimacion. Elimine todas
las partes sueltas de pinturas anteriores. Lije las super-
ficies sin poro.

IMPRIMACION

Se recomienda aplicar la Imprimacién Metal Effects®
sobre todo tipo de superficies adecuadas para su pin-
tado. Utilice Metal Effects® Imprimaciéon sobre meta-
les oxidables, eliminando la calamina, y sobre mate-
riales no oxidables aplique la imprimacion Zinsser
1-2-3 (como se especifica en el apartado 2B).

PASO 1: METAL EFFECTS® PINTURA DE COBRE
O BRONCE

Aplique una capa de Metal Effects® Pintura de Cobre
o Bronce con brocha, rodillo o pistola tipo HVLP (para
pulverizar afiada un 15% de agua) y deje secar (aprox.
2 h). La aplicacién con rodillo es la mas habitual, rea-
lizando un movimiento en zig-zag y extendiendo la
pintura de una forma irregular con un movimiento
organico para simular un patrén natural.

PASO 2: METAL EFFECTS® PATINA VERDE O AZUL

Aplique una segunda capa de la misma pintura y de
la misma manera. Metal Effects® Patina Verde o Azul

debe ser aplicada mientras que esta segunda capa
esté todavia humeda (aprox. 5 minutos). Aplique con
pulverizador de plastico y/o esponja. 2 6 3 capas (20-
40 minutos entre capas) son suficientes para lograr
un acabado auténtico de patina cuando ésta se seca.
Dejar secar 24 h.

El método de pulverizacién es el mas adecuado para
evitar marcas. Aplicar una mano de la patina pulve-
rizando sobre la superficie desde abajo hacia arriba
para obtener acabados mas organicos, y de arriba a
abajo para acabados estriados. Se recomienda utili-
zar una esponja marina humeda bien escurrida para
evitar posibles marcas de goteos, estampando con
cuidado sobre la superficie, evitando el exceso y el
descuelgue. De la forma de aplicaciéon de la patina
dependera que el acabado sea uniforme o no.

Las temperaturas frias y/o la humedad existentes pro-
longaran el proceso de oxidacién y tiempo de secado.

PROTECCION

En la mayoria de aplicaciones de Metal Effects® Patina
Verde o Azul (interior o exterior) no se requiere un
sellado de proteccion. Las superficies expuestas a un
trafico intenso, manipulaciéon frecuente o a la dura
intemperie deben ser protegidas con el sellador y
protector de patina Metal Effects® Permacoat Xtreme
(como se especifica en el apartado 2B).

El lavado con agua cuando se actla con la Patina
Verde o Azul sobre Metal Effects® Pintura de Cobre o
Bronce no debe realizarse.
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4 « PRODUCTOS

METAL EFFECTS® PRIMER-IMPRIMACION

La revolucionaria Metal Effects® Imprimacion es una extraordinaria impri-
macion acrilica de base agua, diseflada para evitar que las Patinas y Acti-
vadores de Metal Effects® alcancen el substrato metalico (cuando no se
pretenda oxidar el metal directamente) o la madera densa. A diferen-
cia de otras imprimaciones, no permite que Metal Effects® Activador de
Oxido o las Patinas penetren en el substrato. Esto alteraria en estos mate-
riales el color deseado de patina y estropearia el acabado, provocando
oxido o taninos en la superficie. Se puede aplicar con brocha, rodillo o
pistola y es apta para las superficies en exterior o interior.

Cuando se aplique sobre hierro o acero, eliminar previamente la cala-
mina. Asegurarse sobre todo que las superficies estén secas, firmesy libres
de cualquier contaminante.

Sobre superficies sin poro (galvanizados, acero inoxidable o aluminio)
antes de aplicar Metal Effects® Imprimacion se debe actuar con una impri-
macién que asegure una buena adherencia al soporte, como Zinsser 1-2-3,
de base agua y secado rapido.

Para el resto de superficies (cemento, yeso, madera...) aplique directa-
mente la imprimacién Zinsser 1-2-3.

Primer
Effect

DATOS TECNICOS

= Uso: Interior / Exterior = Diluciéon:  No diluir

= Rendimiento: 8 m? por litro y capa = Capas: 2 capas

= Tiempo secado al tacto: 30 min = Repintado: 1-2 h = Total: 12 h
= Envases: 473 mly 3,78 L

METAL EFFECTS® IRON PAINT-PINTURA DE HIERRO - Pintura metalica reactiva

Metal Effects® Pintura de Hierro es una pintura de base agua que con-
tiene reales particulas de hierro. Esta pintura se deslustrard espontanea-
mente a través del tiempo o cuando esté expuesta a la intemperie. Sobre
Metal Effects® Pintura de Hierro sélo se puede aplicar Metal Effects® Acti-
vador de Oxido. Esta combinacién acelerara el proceso de envejecimiento
y creara perfectos acabados de efectos oxidado de hierro. Ideal para usar
en las superficies de metal, madera, yeso, tela o las de plastico adecuada-
mente preparadas.

DATOS TECNICOS

= Uso: Interior / Exterior = Dilucion:  No diluir

= Rendimiento: 7 m? por litro y capa = Capas: 2 capas

= Tiempo secado al tacto: 30 min m Repintado: 2 h = Total: 24 h
= Envases: 473 mly 3,78 L

METAL EFFECTS® RUST ACTIVATOR-ACTIVADOR DE OXIDO

Metal Effects® Activador de Oxido es una solucion de &cidos basada en
agua que reacciona con las particulas metalicas férricas, acelerando asi el
proceso de oxidacion.

Se utiliza también directamente sobre metales ferrosos, hierro o acero,
incluso acero corten adecuadamente preparado (el metal debe estar lim-
pio y exento de lacas, suciedad, aceite, calamina o grasa) o sobre Metal
Effects® Pintura de Hierro. Esta combinacién creara un auténtico acabado
de efecto oxidado sobre cualquier superficie.

DATOS TECNICOS

= Uso: Interior / Exterior = Dilucion: No diluir

= Rendimiento: 12-14 m? por litro y capa

= CAPAS: 1 capa directo sobre metal + pulverizacion con agua
2 capas sobre Metal Effects® Pintura de Hierro

= Tiempo secado al tacto: 20-40 min = Total: 24 h
= Envases: 500 mly 3,78 L
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METAL EFFECTS® PERMACOAT XTREME - Sellador y protector de 6xido y patina

Metal Effects® Sellador es un sellador transparente, de base agua, que
protege los metales y las superficies de las pinturas de la gama Metal
Effects® que han sido oxidadas con los Activadores o las Patinas Metal
Effects®. Metal Effects® Permacoat Xtreme forma pelicula sobre las super-
Sealer ficies de alta acidez, previene contra la posterior oxidacién y evita que el
Effec color amarillee. Protege quimicamente y minimiza la oxidacién posterior,
creando una barrera autoreticular para resistir la intemperie.
No requiere su dilucion con agua cuando se aplica directo sobre metales.
Cuando se aplica sobre las Pinturas de Hierro, Cobre o Bronce de Metal
Effects®, diluir a partes iguales con agua mineral sélo la 12 capa.
No requiere la aplicacion posterior de ningun barniz de acabado.
Nota: El producto Metal Effects® Permacoat Xtreme es sensible a la hume-
dad durante el proceso de secado. En trabajos al exterior, no aplicar el
producto si hay riesgo de lluvia durante los 3 dias siguientes a la aplicacion.

DATOS TECNICOS

= Uso: Interior / Exterior = Diluciéon:  No diluir
= Rendimiento: 8 m? por litro y capa sin diluir = Capas: 2 capas
16 m? por litro y capa diluido
= Tiempo secado al tacto: 30 min ® Repintado: 1-2 h = Total: 24 h
= Envases: 473 mly 3,78 L

METAL EFFECTS® COPPER PAINT-PINTURA DE COBRE y BRONZE PAINT-PINTURA DE BRONCE

Metal Effects® Pintura de Cobre y Metal Effects® Pintura de Bronce son pin-
turas metalicas reactivas de base agua que contienen particulas metalicas
reales. Estas pinturas se deslustraran espontaneamente a través del tiempo
o cuando estén expuestas a la intemperie. Sobre las pinturas Metal Effects®
solo se pueden aplicar las Patinas Metal Effects®. Esta combinacion acelerara
el proceso de envejecimiento y creara perfectos acabados de efectos oxidado
de los metales. Ideal para usar en las superficies de metal, madera, yeso, tela
o las de plastico adecuadamente preparadas.

Las combinaciones mas habituales son: Metal Effects® Pintura de Cobre con
Patina Verde; y Metal Effects® Pintura de Bronce con Patina Azul. Las patinas
son mezclables entre si y aplicables sobre las diferentes pinturas Metal Effects®
para conseguir una amplia gama de acabados.

DATOS TECNICOS

= Uso: Interior / Exterior = Dilucion:  No diluir

= Rendimiento: 8 m? por litro y capa = Capas: 2/ 3 capas

= Tiempo secado al tacto: 20-40 min = Repintado: 2 h = Total: 24 h
= Envases: 473 mly 3,78 L

METAL EFFECTS® GREEN PATINA-PATINA VERDE y METAL EFFECTS® BLUE PATINA-PATINA AZUL

Se utilizan sobre Metal Effects® Pintura de Cobre y Metal Effects® Pintura de
Bronce, o directamente sobre los metales cobre o bronce. Esta combinaciéon
creara un auténtico acabado de efecto patinado. Las patinas son mezclables
entre si y aplicables sobre las diferentes Pinturas Metal Effects® para conse-
guir una amplia gama de acabados.

n Las Patinas Metal Effects® son soluciones de acidos basadas en agua que reac-

cionan con las particulas metdlicas, acelerando asi el proceso de oxidacién.
rim

Green Patina

= Uso: Interior / Exterior = Dilucion:  No diluir
= Rendimiento: 12-14 m? por litro y capa = Capas: 2/ 3 capas
= Tiempo secado al tacto: 20-40 min = Total: 24 h

= Envases: 500 mly 3,78 L

GARANTIA: Recomendamos sequir las instrucciones de la presente ficha técnica. Este producto se comportara como se divulga si se siguen las instruc-
ciones. Las instrucciones son lo mds completas posibles, pero no pueden contemplar todos los condicionantes, aplicaciones, técnicas ylo superficies
que estén fuera de nuestro control. La garantia estd limitada al reemplazamiento o abono sélo del valor del producto usado, si el producto resultara
defectuoso en los dos primeros afios desde la fecha de fabricacion. Ninguna otra garantia esta expresa o implicita. La presente informacion reemplaza
las anteriores relativas al mismo producto. Se recomienda antes de cualquier aplicacion, realizar pruebas de ensayo o consultar con nuestro departa-
mento técnico la aplicacion mds adecuada.
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